©

Medienmitteilung

12544 TCS eSports League: Start der 6. Saison

Vernier, 22. Mdrz 2021. Heute Abend startet die sechste Saison der TCS eSports League. Alle
Meisterschaftsspiele und alle Spiele der zweiten Ausgabe des vom TCS organisierten International Masters
kénnen live Gber verschiedene digitale Kanale mitverfolgt werden.

Die sechste Ausgabe der TCS eSports League startet heute Abend. Die 10 Teams messen sich im Modus «3
gegen 3» in «Rocket-League» Matches. Die teilnehmenden Teams kampfen um einen Platz im nationalen
Finale vom 12. Juni und um die Qualifikation fUr die zweite Ausgabe des International Masters. Die
Matchpramien und Preise belaufen sich auf 10'000 Franken fur die TCS eSports League und 3'000 Franken
fur das International Masters.

Alle neun Meisterschaftsrunden, die Playoffs und das Finale werden jeweils am Montagabend live auf der
Website der Liga (https://tcs-esports-league.ch/) und auf Twitch Ubertragen. Die Gaming-Fans kénnen die
Finalphasen auch auf 20 Minuten (online), srf.ch/sport und der SRF Sport App verfolgen. Der Meister und der
Vizemeister dieser 6. Austragung qualifizieren sich automatisch fur die Finalphase des 2. International Masters
Turnier. Dort haben sie die Gelegenheit, sich mit zwei auslandischen Teams zu messen. Auch diese Spiele
werden auf der Website der Liga und auf Twitch Ubertragen. Zum ersten Mal in dieser Saison wird am Ende
eines jeden Spiels der Preis fur den besten Spieler « Most Valuable Player Award » vergeben.

Jurg Wittwer, Generaldirektor des TCS, freut sich Uber diese neue Saison: , Wir freuen uns darauf, diese
sechste Saison der TCS eSports League, die nun sowohl von Teams als auch von Fans erwartet wird, zu
organisieren. Indem wir den beiden Top-Teams der TCS eSports League die Moglichkeit geben, gegen
internationale Mannschaften anzutreten, steigt das Interesse und die Wettbewerbsfahigkeit unserer
Meisterschaft weiter".

In den letzten drei Jahren ist die eSports-Szene in der Schweiz stark angewachsen. Die TCS eSports League,
deren fUnfte Saison 2 Millionen Minuten lang angeschaut wurde (ein absoluter Rekord flr die TCS eSports
League), hat sich zu einer wichtigen Meisterschaft der jungen und stetig wachsenden Gaming-Szene in der
Schweiz entwickelt.

Terminkalender

TCS eSports League

22. Marz — 24. Mai : regulare Saison

9. Mai — 23. Mai : Challenger Cup 1 & 2
31. Mai: Playoffs

7. Juni: Playouts

12. Juni: Finale

International Masters
27. Juni und 4. Juli: Qualifikationsturniere

12. Juli: Finale
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https://tcs-esports-league.ch/
https://www.twitch.tv/tcsesportsleague

Kontakt: Daniel Graf, Mediensprecher TCS, 058 827 34 41, daniel.graf@tcs.ch,
www.pressetcs.ch, www.flickr.com

Touring Club Schweiz — immer an meiner Seite

Grosster Mobilitatsclub der Schweiz | seit 125 Jahren im Dienste der Schweiz | 23 Sektionen schweizweit | rund 1.5 Mio. Mitglieder
| 1’700 Mitarbeiter | 210 Patrouilleure | 360°000 Panneneinsatze | 81% Weiterfahrquote | 55000 Hilfeleistungen der ETI-Zentrale |
5700 medizinische Abklarungen und 1'300 Patiententransporte | 21 Technische Zentren | 143'000 Fahrzeugchecks | 15
Fahrtrainingspisten | 9°000 Fahrtrainings mit Uber 123'000 Teilnehmern | 8 Rechtsschutz-Leistungszentren | 40°'000 Rechtsfalle
und Uber 7'000 telefonische Rechtsauskunfte | 29 Campings mit 650°000 touristischen Logiernachten | Abgabe von 80°000
Leuchtwesten fur Erstklassler

Massgebend ist die franzosische Version der Medienmitteilung


mailto:daniel.graf@tcs.ch
http://www.pressetcs.ch/
https://www.flickr.com/photos/touring_club/

